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Zakladni pojmy z poditacové grafiky

Rastrova grafika - prostredi, nastaveni, nastroje, vrstvy, vybéry, barvy, cesty
Rastrova grafika — upravy digitalni fotografie, retusovani, filtry, animace
Vektorova grafika - prostredi, nastaveni, zakladni nastroje, objekty, cesty,
vrstvy

Vektorova grafika - barvy, texty, export, praktické vyuziti

2D animace

Uprava videa a zvuku

Blender - objektovy a editaéni mdd, transformace, tvorba 3D modell
Blender - materialy, textury, modifikatory

Blender - 3D animace

3D tisk

UX/UI design

Historie a nové trendy v informadnich technologiich

Hardware; Zakladni parametry osobnich pocitadl

Software - rozdéleni, kategorie a licence

Operadni systém - sprava a ovladani operacniho systému

Bezpecnost a zalohovani

Internet a jeho sluzby

Prace s textovym editorem

. Prace s tabulkovym procesorem

Prace v prezentac¢nim programu

. Prace v databazovém programu
. Weboveé stranky - HTML a CSS

Dynamické webové stranky

. Navrh databazi
. Projektové fizeni
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Historie pocitacovych siti a jejich rozdéleni

Sité LAN - charakteristika

Architektura ISO/0SI modelu a TCP/IP

Pfenosova média, pristupové metody

Technické prvky siti, topologie LAN a WAN

Standardy sitového hardware - Ethernet, bezdratové sité
Adresovani v TCP/IP sitich

Smérovani a smérovaci protokoly

Router

EtherChannel

Operacni systém Linux - servery

Operacni systém Windows - servery

ZpUsoby pripojeni k Internetu

Struktura programu v C#, proménné, zakladni typy dat, vstup a vystup,
konzolova aplikace.

Podminény prikaz if-else, switch

Cykly for, foreach, while, do-while

Objektové orientovany pristup, tfidy, metody, atributy, konstruktor
Dédi¢nost, polymorfismus, zapouzdreni, statické metody a tridy
Tvorba uzivatelského rozhrani, WPF, XAML - Button, Grid, Label, Textblock,
TextBox, StackPanel

Pole jednorozmérné a vicerozmeérné, retézce

Dynamické datové struktury - List, ObservableCollection, Dictionary
Datova vazba, rozhrani INotifyPropertyChange

Soubory, vyjimky

Listbox, Combobox, Radiobutton, Checkbox

MessageBox, vlastni dialogové okno, Menu

Vektorova grafika v C#
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Software a webové aplikace
Pocitacova grafika
Programovani

Pocitacove sité

Kyberneticka bezpe&nost
Databaze a databazové systémy
Operacni systémy



